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ABSTRAK

Latar Belakang program pengabdian masyarakat ini adalah belum meratanya
pengetahuan dan praktik penggunaan AI (Artificial Intelligence) di sekolah SMA
Muhammadiyah 1 Rambipuji Jember. Tujuan program ini mendapatkan pengetahuan
dalam membuat media pembelajaran menarik dengan menggunakan AI dan
menggunakan Al dalam membuat media pembelajaran, seperti: video pembelajaran,
slide presentasi, hiburan, dan lain-lain. Metode yang digunakan adalah program
penyediaan buku panduan praktik dalam mempraktekkan AI sebagai tutor cerdas.
Target luaran yang akan dihasilkan adalah mengenal atau memiliki pengetahuan lebih
dan media pembelajaran berbasis Al. Hasil dari program ini diantaranya: Guru-guru
SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji dapat memiliki pengetahuan dan keterampilan dalam
membuat media pembelajaran berbasis AI. Kesimpulan, program ini berhasil mencapai
tujuan dengan memberikan dampak positif bagi guru-guru dalam penggunaan AI dalam
pembuatan media pembelajaran di sekolah.

Kata kunci: Artificial Intelligence; Media Pembelajaran; Tutor Cerdas

ABSTRACT

The background of this community service program is the uneven knowledge
and practice of using Al (Artificial Intelligence) in SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji
Jember. The purpose of this program is to gain knowledge in making interesting
learning media using Al and using AI in making learning media, such as. learning
videos, presentation slides, entertainment, and others. The method used is the program
of providing a practical guidebook in practicing AI as an intelligent tutor. The target
output that will be produced is to recognize or have more knowledge and AI-based
learning media. The results of this program include: Teachers of SMA Muhammadiyah 1
Rambipuji can have knowledge and skills in making Al-based learning media. In
conclusion, this program successfully achieved its objectives by providing a positive
impact for teachers in the use of AI in making learning media at school.
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PENDAHULUAN
Perkembangan teknologi dan informasi yang semakin tidak terbendung membuat

manusia menjadi terbantu dalam menyelesaikan persoalan atau masalah dalam
kehidupan sehari-hari. Di sisi lain juga menjadikan manusia ketergantungan dengan
bantuan teknologi yang semakin hari semakin cangih dan bersifat otomatisasi (Manusia
et al., 2019). Hal ini harus disikapi dengan bijak dalam penggunaannya sesuai dengan
tujuan yang bersifat positif. Salah satu yang sedang ramai dalam perbincangan dan
penggunaannya yaitu penggunaan Artificial Intelligence. Artificial Intelligence memiliki
sebutan nama yang populer yaitu Al

Al dalam bahasa indonesi disebut Kecerdasan Buatan. AI merupakan teknologi
yang dirancang untuk membuat sistem komputer mampu meniru kemampuan
intelektual manusia. AI memungkinkan komputer untuk belajar dari pengalaman,
mengidentifikasi pola, membuat keputusan, dan menyelesaikan tugas-tugas kompleks
dengan cepat dan efisien (Jie et al., 2023). AI memiliki beberapa kelebihan yang
membuatnya menjadi teknologi yang sangat menjanjikan di berbagai bidang, seperti:
kemampuan analitik, efesiensi tinggi, pengambilan keputusan yang objektif, dan
pembelajaran mandiri (Tiofan Justicia et al., 2017). Sedangkan kekurangan penggunan
Al yang perlu diperhatikan, diantaranya: ketergantungan pada data, keterbatasan
pemahaman konteks, keamanan privasi, dan penggantian pekerjaan manusia.
Penggunaan AI dapat dimanfaatkan pada berbagai bidang, tanpa terkecuali pada
bidang pendidikan.

Penggunaan Al pada bidang pendidikan menjadi bagian primer dalam tumbuh
kembang teknologi pendidikan (Sandy et al., 2023). Hal ini tentu memberikan implikasi
secara eksplisit terhadap kehidupan kerja manusia di masa depan (Eri Susanto, 2023).
Penggunaan AI, teknologi yang memungkinkan mesin untuk melakukan tugas yang
biasanya memerlukan kecerdasan manusia, semakin populer dalam kehidupan sehari-
hari (Rochim, 2024). Menyatukan keduanya adalah langkah alami yang dapat
menguntungkan siswa, pengajar, staf, dan pengelola. Memadukan teknologi Al cerdas
ke sekolah juga dapat membantu pengajar, staf, dan pengelola dengan
mengotomatiskan tugas berulang atau yang memakan waktu, sehingga membebaskan
waktu untuk berfokus pada kesuksesan siswa (Abimanto, 2023). Perlu diketahui bahwa
berbicara penggunaan teknologi AI pada bidang pendidikan belum sepenuhnya
diterapkan dalam proses pembelajaran.

Gambr 1 SMA Muhammadiya 1 Rmpibuji
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Penelitian terbaru tentang AI dalam pendidikan yang dilakukan oleh beberapa
institusi pendidikan telah menemukan: 65 % pendidik ingin menerapkan Al untuk
meningkatkan hasil belajar (Velander et al., 2024), 20 hingga 40 persen tugas saat ini
dapat dialihdayakan ke teknologi, 13 jam per minggu waktu pengajar dapat dibebaskan
dengan menggunakan AI untuk mengotomatiskan tugas, 48 persen pendidik
mengatakan teknologi AT memiliki dampak positif terhadap pengalaman pembelajaran
siswa (Akinwalere & Ivanov, 2022), 42 persen guru dan siswa mengatakan bahwa Al
menciptakan sistem yang lebih berkesetaraan, 73 persen siswa melaporkan Al
membantu mereka belajar lebih cepat, dan 67 persen siswa melaporkan AI membantu
mereka belajar lebih efisien (Quizlet, 2023). Dari data tersebut, perlu adanya penguatan
penggunaan Al sebagai pendukung literasi dan pendamping pada proses pembelajaran.
Tanpa terkecuali akan diterapkan pada sekolah yang ada dilingkungan Muhammadiyah
Jember, salah satunya SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji.

SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji (Gambar 1) terletak di Jl. Gajah Mada No.61,
Curahancar, Rambipuji, Kec. Rambipuji, Kabupaten Jember, Jawa Timur 68152. SMA
Muhammadiyah 1 Rambipuji berdiri sejak tahun 1974 dan memiliki akreditas B. Guru
yang mengajar di sekolah tersebut sebanyak 10 guru. Jumlah siswa laki-laki sebanyak
63 siswa dan jumlah siswa perempuan sebanyak 47 siswi. Dimana didalamnya memiliki
robongan belajar sebanyak 5. Fokus jurusan mata pelajaran pada MIPA (Matematika
dan Ilmu Pengetahuan Alam). Pada proses pembelajaran yang diterapkan kepada siswa
di SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji menggunakan metode modern dengan penerapan
teknologi seperti: penggunaan internet dan juga berbasis digital. Namun, pada
penggunaan Al masih hanya 15% vyaitu hanya pada proses administrasi guru.
Penggunaan AI masih belum menjadi hal yang biasa dalam mendampingi guru dan
siswa dalam proses pembelajaran. Alasannya, karena guru masih menganggap Al
sebagai hal cendrung negatif dan cendrung membuat siswa menjadi malas belajar. Dari
alasan tersebut menjadikan perlu adanya optimasi penggunaan Al untuk sekolah agar
dapat beradaptasi dan menjadi pendamping (tutor cerdas) yang dapat membantu siswa
dapat menemukan informasi yang akurat. Tentunya guru sebagai pemberi verifikasi
informasi yang diberikan oleh Al pada setiap bidang mata pejaran. Pada kegiatan
Pengabdian Masyarakat akan diperkenalkan dan dilakukan optimasi penggunaannya
menggunakan teknologi AI. Teknologi Al yang akan digunakan sebanyak 3 macam,
yaitu ChatGPT, Copilot, dan Gemini.

ChatGPT dapat menjadi pendamping pembelajaran siswa dengan menyediakan
penjelasan materi secara interaktif, membantu menjawab pertanyaan yang sulit
dipahami, dan mendukung tugas-tugas seperti menulis esai atau memecahkan soal
(Suharmawan, 2023). Dengan kemampuannya memahami berbagai topik, ChatGPT
dapat diandalkan untuk memberikan wawasan baru, merangsang pemikiran kritis, atau
bahkan mengajari konsep-konsep dasar dalam berbagai bidang studi. Namun, siswa
perlu memverifikasi jawaban untuk memastikan akurasi informasi.

Copilot sangat berguna bagi siswa yang belajar pemrograman karena mampu
memberikan saran kode secara real-time, melengkapi sintaks, atau menyelesaikan bug
sederhana (Rheinata Rhamadani Putri Supriadi et al., 2022). Alat ini mempermudah
siswa memahami logika coding dengan memberikan solusi langsung, sekaligus
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mempercepat pengerjaan tugas praktis. Selain itu, Copilot juga membantu siswa
mengeksplorasi berbagai pendekatan pemrograman, meskipun mereka tetap perlu
mengevaluasi keakuratan dan relevansi saran yang diberikan.

Gemini adalah alat pendukung pembelajaran yang dapat membantu siswa
memahami materi melalui pendekatan multimodal, seperti memadukan teks dan visual
(Anggraini, 2020). Kemampuannya menganalisis dan menjelaskan data dengan jelas
menjadikannya ideal untuk pelajaran yang kompleks, seperti sains atau matematika.
Dengan integrasi di ekosistem Google, Gemini memudahkan siswa mengakses sumber
belajar, menyelesaikan tugas berbasis data, dan meningkatkan produktivitas dalam
memahami konsep yang sulit secara menyeluruh (Diantama, 2023). Dari penjelasan di
atas penulis mengambil judul pada kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat ini adalah
“Optimasi Artificial Intelligence Sebagai Sistem Tutor Cerdas Pada Pembelajaran di SMA
Muhammadiyah 1 Rambipuiji”.

Pada kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PKM) ini selaras dengan renstra
Pengabdian Universitas Muhammadiyah Jember. Dimana tujuannya, mewujudkan civitas
akademika yang mampu menjadi teladan dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa,
dan bernegara berdasarkan nilai-nilai keislaman dan kemuhammadiyahan. Kemudian
sasaran mutu mencakup melaksanakan penelitian dan pengabdian pada masyarakat
sesuai kepakaran. Serta, tercapainya Indikator Kinerja Utama (IKU), seperti:
pemanfaatan teknologi untuk pendidikan, publikasi artikel, dan Hak Kekayaan
Intelektual (HKI).

Berdasarkan analisis situasi pada mitra SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji, maka
dapat dirumuskan dua permasalahan prioritas sebagai berikut:

1. Minimnya pengetahuan terkait Artificial Intelligence (AI) sebagai sistem tutor
cerdas pada proses pembelajaran di SMA Muhammadiyah 1 Rambipuiji;

2. Belum adanya pelatihan terkait penggunaan Artificial Intelligence (AI) sebagai
sistem tutor cerdas pada proses pembelajaran di SMA Muhammadiyah 1 Rambipuii.

METODE PEIAKSANAAN

Tabel 1 menunjukkan tahapan yang diambil untuk menerapkan solusi pada bidang
kegiatan pelatihan, dan Tabel 2 menunjukkan kegiatan pendampingan. Tabel ini dibuat
berdasarkan solusi dan masalah yang diusulkan dalam kegiatan Program Kemitraan
Masyarakat (PKM).

Tabel 1 Tahapan Kegiatan Pelatihan Penggunaan Al

Solusi Luaran Tahapan
Program Pengenalan | Guru-guru dan siswa 1. Identifikasi dan pengumpulan data
Artificial Intelligence | dapat mengenal lanjutan ke mitra.
(AI) penggunakan Artificial |2. Memberikan pengetahuan kepada guru-
Intelligence (AIL) guru cara menggunakan Artificial
Intelligence (AL).

3. Memberikan informasi terkait layanan
Artificial Intelligence (AL).

4. Penjelasan seputar penggunakan tools
pada Artificial Intelligence (Al).

Panduan cara 1. Membuat panduan cara membuat
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Solusi Luaran Tahapan
menggunakan Artificial menggunakan Artificial Intelligence (Al)
Intelligence (AI) di sekolah.
Di dalam panduan tersebut langkah-
langkah dalam menggunakan Artificial
Intelligence (Al) yang baik dan benar.
Program Pelatihan | Pelatihan  penggunaan Para peserta yaitu guru telah mendapat
penggunaan  Artificial | Artificial Intelligence penduan dan memiliki pengetahuan
Intelligence (AI) (AI) pada mata cara menggunakan Artificial Intelligence
pelajaran (AI) saat belajar mengajar.
Pelatihan praktek menggunakan
Artificial Intelligence (Al).
Kemampuan Para peserta dapat melanjutkan
menggunakan  Artificial kegiatan penggunaan Artificial

Intelligence (AI) Secara
Mandiri dalam mencari

Intelligence (AI) sesuai mata pelajaran
yang diajarkan.

bahan ajar dan Melakukan evaluasi ketercapaian
penyelesaian  masalah pelatihan penggunaan Artificial
pada setiap mata Intelligence  (AI) sesuai rencana
pelajaran sebelumnya.

Berikut Gambar 2 merupakan flowchart atau diagram alir dari pelaksanaan Pengabdian

Masyarakat.

Mulai

\4

Studi Literatur

v

Investigasi Masyalah

'

Perencana dan Analisa

'

Sosialisasi dan Pelaksanaan

A 4

Evaluasi dan Refleksi

'

Laporan dan Publikasi

v

Qelecai

Gambar 2 Diagram Alir Dari Pelaksanaan Pengabdian Masyarakat
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Dalam program penyediaan teknologi, Tim pengusul bertindak sebagai 1)
penyedia dan memilih teknologi yang akan dipakai dalam kegiatan pengenalan dan
pelatihan penggunaan Artificial Intelligence (AI) dan telah disepakati dengan mitra yaitu
kepala sekolah SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji; 2) pembuatan panduan penggunaan
Artificial Intelligence (Al) di sekolah dan dapat dipraktekkan dengan mudah oleh guru-
guru dan siswa-siswa. Mitra bertindak sebagai penyedia informasi mengenai seberapa
memahami dan memiliki keterampilan menggunakan Artificial Intelligence (AI).

Untuk program pelatihan dan pendampingan penggunaan Artificial
Intelligence (AI) sebagai turor cerdas, Tim pengusul bertindak sebagai pelatih dan
pendamping kegiatan penerapan teknologi Artificial Intelligence (AI), melakukan
penilaian monev dan penggagas kerjasama. Sedangkan mitra bertindak sebagai peserta
pelatihan dan pendampingan. Pemberian motivasi dalam bentuk saling tukar
pendapat/diskusi , tanya jawab, praktek, monev berkelanjutan dilakukan agar
terciptanya suanan pembelajaran berbantuan Artificial Intelligence (Al) yang ramah dan
bernilai positif.

Berikut di bawah ini akan dijelaskan untuk kegiatan pendampingan penggunaan

Artificial Intelligence (AI) sebagai tutor cerdas di sekolah pada Tabel 2.

Tabel 2 Tahapan Kegiatan Pendampingan Penggunaan Al di sekolah

Jenis Kegiatan Langkah-langkah Kegiatan

Pendampingan |1. Melakukan pendampingan kegiatan secara berkala saat dalam proses
Optimasi penggunaan Al di sekolah.

2. Pendampingan meliputi: Memberikan pengetahuan, pelatihan pembuatan
dan evaluasi kegiatan optimasi penggunaan Al

Moneyv dari hasil |1. Melalukan Evaluasi hasil dari pelatihan dan pendampingan Optimasi

pembuatan penggunaan Al sebagai tutor cerdas di SMA Muhammadiyah 1 Rambipuiji.
website dinamis |2. Melakukan motivasi kepada peserta agar terus dapat menghasilkan karya
terintegrasi berupa hasil karya orisinal atau ide dari sendiri di bantu Al yang menarik

dan bermanfaat.

HASIL KEGIATAN

Kegiatan Pengabdian Masyarat ini merupakan wujud Catur Dharma Universitas
Muhammadiyah Jember. Berikut di bawah ini merupakan hasil-hasil kegiatan PKM
Stimulus.

1. Program Pengenalan Artificial Intelligence (AI)

Pada kegiatan ini guru-guru SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji diberikan materi
terkait penggunaan Atrtificial Intelligence (AI) sebagai tutor cerdas dalam pembelajaran.
Ada beberapa materi yang diberikan, diantaranya: Pendahuluan (Definisi, Tujuan, dan
Manfaat AI), Al untuk Pembelajaran Siswa SMA, dan Implementasi Al (Contoh dan
I ———————
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Praktek). Jumlah peserta yang hadir pada saat kegiatan ini sebanyak 12 guru dari
berbagai mata pelajaran.

Pada saat melaksanakan sosialisasi, para peserta merasa antusias dan memiliki rasa
penasaran bagaimana cara menggunakan Al dalam proses pembelajaran. Hal ini
dibuktikan saat dijelaskan materi AI untuk pembelajaran siswa SMA dan implementasi
AI dengan menggunakan prompt sesuai kebutuhan, baik dalam pembuatan media
pembelajaran ataupun penyelesaian administrasi guru. Kemudian, proses optimasi
penggunaan Al dalam pembelajaran selain menggunakan chatbot (chatgpt, copilot,
gemini), pemateri memberikan contoh praktik pembuatan slide berbasis Al
menggunakan Gamma, pembuatan video menggunakan steve AlI, pembuatan kuis
menggunakan Conker, serta membuat lagu berbasis AI menggunakan Suno. Dengan
menggunakan beberapa alat bantu berbasis Al dan tidak berbayar, sekolah dapat
berkreasi lebih lagi dalam menentukan AI mana yang cocok sesuai dengan kebutuhan
masing-masing guru dalam proses pra pembelajaran dan saat pembelajaran. Dengan
demikian, guru-guru di SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji dapat melakukan
pembelajaran dengan sebaik mungkin dan seefisien mungkin. Gambar 3 dan 4
merupakan dokumentasi terkait pelaksanaan pengenalan AI kepada guru-guru.

"i S OPPOReno4
- -I destgnin 20?50?.22 09:45

Gambar 4 Peserta saat menyimak Sosialisasi Penggunaan Al pada Guru-guru
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2. Program Pelatihan Penggunaan Artificial Intelligence (AI)

Pada kegiatan praktek pertama membuat media pembelajaran berbasis AI, guru-
guru mulai mencoba praktek membuat slide presentasi. Di awali dengan mencari materi
sesuai dengan mata pelajaran yang diampu masing-masing guru dengan menggunakan
Chatgpt. Kemudian, dilanjutkan dengan membuat membuat slide presentasi
menggunakan aplikasi berbasis website yaitu Gamma. Guru-guru menempelkan materi
yang telah dicari sebelumnya ke fitur pembuat slide yang ada pada Gamma dan jadilah
slide presentasi pembelajaran tersebut. Praktek kedua yaitu menggunakan website
pembuat video berbasis AI yaitu Steve AL. Cara membuat video ini guru-guru diminta
untuk membuat skrip video dengan scene tertentu dengan menggunakan Chatgpt.
Selanjutnya setiap scene video dimasukkan ke dalam Steve AI untuk dibuatkan video
pembelajarannya. Terakhir, pembuatan lagu berbasis Al yaitu menggunakan website
Suno. Langkah pertama guru-guru diminta menentukan lirik lagu, dapat dibuat melalui
Chatgpt sesuai dengan keinginan. Selanjutnya, lirik lagu tersebut dimasukkan pada
aplikasi Suno, sehingga lagu dapat dibuat sesuai dengan gendre musuk yang
diinginkan. Gambar 5 merupakan dokumentasi kegiatan saat guru-guru mempraktekkan
penggunaan Al pada pembuatan media pembelajaran.

3. Kegiatan Pendampingan Penggunaan Al di sekolah

Setiap guru diharapkan dapat memprakteknya hasil karyanya terkait pembuatan
media pembelajaran dengan menggunakan AI. Harapannya, setiap periode semester,
guru-guru dapat terus memperbaharui karya media pembelajaran dan memudahkan
dalam proses pembuatannya. Dengan demikian guru-guru di SMA Muhammadiyah 1
Rambipuji tidak merasa terbebani dalam hal membuat media pembelajaran dan
pengerjaan administasi yang begitu banyak. Selain itu, sekolah dapat dengan mudah
menerima dampak langsung terutama pada saat proses akrediasi. Gambar 6 merupakan

f%'to bersama setalah sesi praktek berlangsung dan pemdampingan.
D Search ...—n._ " ® v B 9 « N

v O TR ebushpery @ X

Scene Settings

(B Change Layout

(@ change Color

& oo D
Transition |

. Kumpulkan
() Scene Timer oowz ()

Sampahmu

& Hide text in current slide
& Hide text in all slides
() Duplicate Scene W

001801910 11 010 1 00111450 ) i R b 1 i

Gambar 5 Dokumentasi Hasil Praktek Guru-Guru dalam pembuatan media pembelajaran
Video
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PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT
Lokasi SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji

Gambar 6 Kegiatan Proses Pelatihan dan Pendampingan Penggunaan Al di Sekolah
KESIMPULAN DAN SARAN

Kegiatan Program Kemitraan Masyarakat ini menghasilkan beberapa kesimpulan
sebagai berikut. Guru-guru SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji dapat memiliki
pengetahuan dalam membuat media pembelajaran menarik dengan menggunakan Al;
dan Guru-guru SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji dapat mempraktekkan dalam
membuat membuat media pembelajaran, seperti: video pembelajaran, slide presentasi,
hiburan, dan lain-lain. Selain itu, Guru-guru dapat meningkatkan kemampuan dalam
membuat pembelajaran yang berbasis AI. Namun demikian, guru-guru dapat terus
berinovasi dan berkreasi dalam mengoptimalkan penggunaan AI sebagai tutor cerdas.
Hal ini penting untuk dilakukan seiring perkembangan zaman yang terus mengalami
kemajuan pada bidang teknologi.

Rencana Pengembangan Program Kemitraan Masyarakat (PKM) selanjutnya adalah
pembuatan video interaktif menggunakan H5P dengan mengintegrasikan penggunaan
AI. Hal ini dipilih agar siswa dapat mendapat materi video interaktif dengan
menyematkan quiz di dalam video pembelajaran.

UCAPAN TERIMA KASIH :

Ucapan terimakasih kepada Universitas Muhammadiyah Jember melalui LPPM
(Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat) yang telah membiayai kegiatan ini,
mudah-mudah memberi manfaat untuk banyak orang, khususnya pimpinan dan guru-
guru SMA Muhammadiyah 1 Rambipuji dalam membuat media pembelajaran menarik
dengan menggunakan Al
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